Protokoll

Der Vollversammlung der Studierendenschaft Informatik
Wintersemester 2025/2026

Datum: 20.10.2025 Beginn: 16:03 Uhr  Ende: 16:28 Uhr oOrt: Hochschule Worms, A125
Protokollant: Leon Hauser Versammilungsleiter: Paul Rilbsamen

Anwesende: 44 von 868 stimmberechtigte, 1 Gast

Tagesordnungspunkte:

TOP 1 Begriufung

TOP 2 Feststellung der Beschlussfahigkeit

TOP 3 Freiwillige Berichte von Lehrenden

TOP 4 Bericht des Kassenwarts

TOP 5 Bericht/Vorstellung der Fachschaft

TOP 6 Entlastung des aktuellen Fachschaftsrats
TOP 7 Wahl des neuen Fachschaftsrats

TOP 8 Weitere Antrage & Vorschlage

TOP 9 Termine
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Der Vollversammlung der Studierendenschaft Informatik
Wintersemester 2025/2026

TOP 1 — BegriiBung

1.Vorstand Herr Paul Riibsamen erdffnet um 16:03 Uhr die Vollversammlung der Studierendenschatft
Informatik. Er begriiRt alle teilnehmenden Informatik Studierenden, ebenfalls begriit er den
Anwesenden Gast und Wahlhelferin Frau Finja Schlimper (1. Vorstand des Fachschaftsrates
Tourismus/Verkehrswesen).

TOP 2 - Feststellung der Beschlussféhigkeit

Die Zahlung der Anwesenden hat ergeben, dass von 868 Immatrikulierten Informatik Studierenden
(Stand:15.10.2025) 44 anwesend sind und somit die in der Satzung festgelegten 5% Anwesenheit
erreicht wurden. Eine Beschlussfihigkeit ist hiermit gegeben. Herr Paul Rilbsamen ergénzt, dass er
sich fiir die néchste VV eine Hohere Beteiligung erhofft

Herr Johannes Thoma stellt den Antrag die Wahl des Fachschaftsrats vorzuziehen.

Nach einer kurzen Diskussion, ob der bisherige Fachschaftsrat zuerst entlastet werden solle wird
dies als nicht nétig erklért und die Abstimmung findet mit folgendem Ergebnis statt.

Abstimmungsergebnis Ja: 44 Nein: (Q Enthaltung: 0O Ergebnis: Angenommen

Die Wahl des neuen Fachschaftsrates wird somit vorgezogen.

TOP 3 (Alt: TOP 7) — Wahl des neuen Fachschaftsrats

Herr Paul Riilbsamen erklért, dass bis zu 24 Stimmen vergeben werden kénnen. Man darf weniger
Stimmen vergeben, wenn man jedoch mehr vergibt, gilt der Stimmzettel als ungiiltig. An Jeden
Kandidaten darf nur eine Stimme vergeben, sonst ist der Wahlzettel Ungiiltig. Der Wahlerwille muss
mithilfe einer Markierung (Kreuz, Haken) klar erkennbar sein.

Im Vorhinein der Vollversammlung hatten Studierende die Mdéglichkeit sich fiir den Fachschaftsrat
aufstellen lassen. Ebenfalls gab es auch jetzt nochmal die Mdglichkeit sich aufstellen zu lassen.

Es wird auf einen Fehler auf dem Stimmzettel hingewiesen, da Herr Jacob Szostek doppelt auf den
Wahlzettel steht, auf Nummer 17 und auf Nummer 24. Es wird darum gebeten die Zeile 24

durchzustreichen.

Die Wabhlhelfer Frau Finja Schlimper und Herr Lukas Dohn teilen die Stimmzettel aus und sammeln
diese AnschlieRend wieder ein.

Die Auszahlung der Stimmen durch die Wahlhelfer hat folgendes Ergebnis ergeben:
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# Name Stimmen # Name Stimmen
1 Paul Ribsamen 33 13 Felix Seilheimer 36
2 Liam Horn 32 14 Anna Tépfer 34
3 Leon Hauser 34 15 Jasmin Nerenberg 33
4 Markus Fruk 33 16 Alamnoor Singh 35
5 Tobias Hack 34 17 Jakob Szostek 32
6 Maximilian Schneider 34 18 Lena Steffen 35
7 Sebastian Konz 35 19 Elyas Saidi 31
8 Piero Angeles Roque 32 20 Till Schoppler 37
9 Janine Wenz 35 21 Leon Hertlein 34
10 Gian Luca Stock 35 22 Dennis Schneider 35
Lea Megane

11 Symeon Karagkiaouris 34 23 Neumegni 30
12 Stefan Trossen 35 24

Herr Paul Riibsamen gratuliert allen neuen Mitgliedern zur Wahl und wiinscht den gewéhlten eine
Ruhige und Erfolgreiche Amtszeit.

TOP 4 (Alt: TOP 3) — Freiwillige Berichte von Lehrenden

Dieser Tagesordnungspunkt entféllt, da keine Lehrperson anwesend ist.

TOP 5 (Alt: Top 5) — Bericht des Kassenwarts

Der aktuelle Finanzvorstand Herr Markus Fruk berichtet, dass der Kassenstand 79,30€ betrdgt und
der Stand des Bankkontos 2.659,60€ betrégt. Er ergénzt, dass der Zuschuss fur das Wintersemester
2024/2025 erst zu einem spéteren Zeitpunkt im Semester iiberwiesen wird. Daher ist mit
zusitzlichen ca. 850 € zu rechnen.

Im vergleich zum Vorjahr ist die Finanzielle Situation des Fachschaftsrates Stabil geblieben. Herr
Markus Fruk flgt hinzu, dass die Finanzielle Situation trotz Stabiler Lage Ausbauféhig ist.
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TOP 6 (Alt: TOP 5) — Bericht/Vorstellung der Fachschaft

Herr Paul Riibsamen beginnt seinen Bericht, indem er die verschiedenen Referate und Aufgaben
Bereiche innerhalb des Fachschaftsrates kurz vorstellt.

Das Design-Team kiimmert sich um die Gestaltung der Flyer fir Parties oder Events. Ebenfalls
kiitmmert es sich um das Design von Fachschaftsmerch.

Das PR-Team verwaltet den Mail-Verkehr und hélt in Zusammenarbeit mit dem Design-Team den
Instagram Account am Laufen. Es kiimmert sich auBerdem um Anfragen von Au3en und das
Reposten von Events anderer Fachschaften.

Das Event-Team plant und begleitet Events wie Meet your Prof, Parties oder auch Study Nights.
Hierbei arbeitet es mit dem Vorstand eng zusammen, um die Mdglichkeiten der Planung eines
Events sicherzustellen und innerhalb des Finanziellen Rahmens zu bleiben.

Das Infrastruktur-Team kiimmert sich um die Administration des Servers, die Verkabelung von der
Technik im Biiro. Die Website soll ebenfalls durch das Infrastruktur-Team gepflegt werden.

Das Interne Team sorgt fir angenehme Biiroverhéltnisse und bietet eine Wéchentliche
Sprechstunde fiir Fragen von Studierenden an.

Der Vorstand ist zusténdig fir die Erfullung des allgemeinen Tagesgeschéftes und {iber die Kontrolle
der diversen Referate. Es gilt als Hauptansprechpartner fiir den Fachbereich und Représentiert den
Fachschaftsrat nach auRRen.

AnschlieRend berichtet er kurz iiber die Aktivitdten und Events, welche durch den Fachschaftsrat
umgesetzt werden. Ebenfalls wird durch die Vorgestellte PowerPoint ein Auszug an Bildern der

jeweiligen Events gezeigt.

Die Gaming Night verbindet Brettspiele mit Digitalen Spielen verbunden mit Snacks ist es ein
erfolgreiches Networking Event. Da diese besonders zum Wintersemester gut ankommt, soll diese

dieses Semester erneut stattfinden.

Die Campusrallye ist ein Event, welches jedes Semerster im Rahmen der Erstitagen stattfindet. Die
Hauptorganisation obliegt in der Regel jedem Semester einem anderen Fachschaftsrat. Dieses
Semester haben dies Celine Schwab und Tobias Hack in Kooperation mit dem Fachschaftsrat
IM/HN Organisiert.

Die Vorbereitung der Ersti-Tage hat dieses Semester zu groBem Teil erneut der Fachschaftsrat
Informatik in Form von Celine Schwab und Tobias Hack tibernommen. Die Umsetzung der einzelnen

Events oblag den verschiedenen Fachschaftsrdten

Das Beta Labs stellt eine Open Study Night dar. Von 18-24 Uhr kann man unter Aufsicht des
Fachschaftsrat Informatik in die Labore im N-Geb&ude, um dort zu lernen oder eigene Projekte
umzusetzen.

Die Rémischen Spiele sind ein Wettkampf der Fachschaften in welchem durch 10 individuelle Spiele
ein Gesamtsieger ermittelt wird. Die Fachschaft, die den Gesamtsieg holt, erhélt den Wanderpokal.
Bei den Spielen handelt es sich iiberwiegend um Trinkspiele. Die Rémischen Spiele finden jedes
Jahr im Mai Statt und wir &hnlich wie die Campusrallye immer von einem anderen Fachschaftsrat
geplant. Die Umsetzung erfolgt durch alle Fachschaftsréte. Bei den Spielen kénnen jedoch auch
Studierende Teilnehmen, welche nicht dem Fachschaftsrat angehoren
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Das Meet your Prof Event ist ein Event, indem die Studierenden néheren kontakt zu Professoren
erhalten. Meist in Kombination mit einem Grillevent. Dieses Semester soll ein Meet your Profim

November stattfinden.

TOP 7 (Alt: TOP 6) — Entlastung des aktuellen Fachschaftsrats

Nach dem Vorstellen der Tétigkeiten wahrend der vergangenen Amtsperiode stelit Herr Paul
Riibsamen den Antrag fir eine offene Wahl durch Handzeichen beziiglich der Entlastung des
Fachschaftsrates. Es bestehen keine Einwande gegen eine offene Abstimmung. Daher stelit er den
Antrag auf Entlastung des aktuellen Fachschaftsrates.

' Abstimmungsergebnis Jaz 42 Nein: 1 Enthaltung: 1 Ergebnis: Angenommen |

Der alte Fachschaftsrat ist mit diesem Abstimmungsergebnis entlastet.

TOP 8 — Weitere Antréage / Vorschldge

Herr Lukas Dohn stellt den Antrag das Event Beta Labs héufiger stattfinden zu lassen. Insbesondere
vor der Klausurenphase stellt dies eine groBRartige M&glichkeit zu lernen da.

' Abstimmungsergebnis Ja; 30 Nein: 2 Enthaltung: 12 Ergebnis: Angenommen.

Das zukiinftige Eventteam wird sich mit diesem Antrag auseinandersetzen.

Herr Lukas Dohn stellt den Antrag eine Datenbank fiir Altklausuren anzulegen, wie dies vor langer

Zeit mal der Fall war.
Frau Celine Schwab erklirt die Schwierigkeit einer solchen Datenbank, insbesondere da manche

Professoren dies nicht gerne haben.
Herr Leon Hauser ergénzt, dass er fiir den Studiengang Wirtschaftsinformatik bereits seit langeren

Zusammenfassungen und Ged#chtnisprotokolle sammelt.
Herr Xaver Russ merkt an, dass in der Klausuren Einsicht ganz einfach die Klausuren

abgeschrieben werden kénnen.

Es wird abgestimmt, ob der Fachschaftsrat eine solche Datenbank wieder einfiihren soll.
: Abstimmungsergebnis Ja. 27 Nein: O Enthaltung: 17 Ergebnis: Angenommen !

Bei der Konstituierenden Sitzung wird dieses Thema somit nochmals aufgegriffen.
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TOP 9 — Termine

Frau Celine Schwab verweist darauf, dass am 07.11.2025 ein Meet your Prof Event + Gaming Night
Event stattfinden wird und erhofft sich rege Beteiligung.

Herr Paul Rilbsamen kiindigt an, dass am 29.10.2025 um 17 Uhr die Konstituierenden Sitzung
stattfinden wird.

AnschlieRend beendet er die Sitzung, da es keine weiteren Wortmeldungen gibt, um 16:28 Uhr

Fur die Richtigkeit — Worms, 24.10.2025

P Cobsrmen %@Wm

Paul Ritbsamen Leon Hauser
Sitzungsleiter, Protokollant,
1. Vorsitzender des FSR-Informatik 4, Vorstand des FSR-Informatik
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